KdyZsidlapnes | [ 45 g0
natkanidn = |

Shel Silverstein

Albatros ;

DNeeZlicy
F?E).' diaElil

PRAVIDLA PRO SWAP

1. Vyménovat mUZete détské knihy a komiksy, deskové a karetni hry. Pfineste, prosim, véci
v takové kvalité, kterou byste chtéli sami ziskat.

2. Prijem knih a her (maximalné 5 kusd) bude od pondéli 23. 9. do stfedy 25. 9. pred Skolou
od 7.30 do 7.55 hodin. V pfipadé potfeby mUzete knihy pfedat panim vychovatelkam ze
druZiny pfi vyzvedavani déti, ale ranni pfedani upfednostiujeme, dékujeme.

3. Za kaZdy kus dostanete jeden origindlni Zeton, ktery si peclivé uschovejte.

4. Od Ctvrtka 26. 9. do patku 27. 9. si budete moci za své Zetony vybrat jakoukoliv knihu
nebo hru z nabidky. 1 Zeton = 1 kniha nebo hra.

5. Co s pfipadné zbylymi knihami a hrami rozhodnou hlasovanim déti (odbér bez Zetond,
Skolni knihovna, knihobudky, charita...)

Pokud mdte néjakou otdzku, nevdhejte kontaktovat pani ucitelky A. Svagrovou nebo
M. Frybortovou.

Rddy vam odpovime.
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